SCENARIUSZ ZAJEC BIBLIOTECZNYCH

Zajecia z Okazji Migedzynarodowego Dnia Kropki

Oprac.: Bogumita Wawrzyniak

Data: Klasa: dzieci przedszkolne, Czas trwania: godzina
dzieci z klas lekcyjna
wczesnoszkolnych

Temat: Zajecia z okazji Miedzynarodowego Dnia Kropki

Cele gtéwne:
» budowanie pozytywnej samooceny dziecka
» rozwijanie umiejetnosci wyrazania emocji, rozumienia pojecia szacunku, przyjazni,
radosci poprzez obchody Miedzynarodowego Dnia Kropki
Cele szczegétowe, dziecko:
doskonali umiejetnos¢ tworczego myslenia, wnioskowania ;
uwaznie stucha opowiadania ;
bierze udziat w zabawie ruchowej ;
buduje poczucie wiasnej wartosci ;
doskonali umiejetno$é kodowania w zabawie sudoku;
zachecenie dzieci do wyrazania emocji podczas tworzenia impresji plastycznej ;
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doskonalenie umiejetnosci porzgdkowania zdobywanej wiedzy, wyciggania
whnioskow .

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Rozmowa na temat prezentowanej przez nauczyciela ksigzki P. Reynoldsa Kropka
Cel: pobudzenie twdrczego myslenia
Dziatanie: Dzieci zagadujg o czym moze by¢ ksigzka P. Reynoldsa na podstawie:




oktadki.
Dzieci dzielone sg na 4 grupy. Kazda grupa ma za zadanie odpowiedzie¢ na pytanie:

» Dla kogo jest to opowiadanie? Dla dzieci, dorostych, dla uczniéw szkoty? Dla
chtopakow, dziewczyn? Dla dzieci z Polski czy z innego kraju?

» Jakie emocje pokazane beda w opowiadaniu: rados¢, szczescie, smutek,
przygnebienie, rozpacz, akceptacja, podziw? Inne?

» 0O czy moze by¢ prezentowana ksigzka? Kazda grupa ma 5-10 minut na
dyskusje, nastepnie prezentuje odpowiedzi na forum. Tezy dzieci zostajg
zapisane na tablicy.

2. Uwazne stuchanie opowiadania P. Reynoldsa Kropka
Cel: zapoznanie z trescig opowiadania, doskonalenie umiejetnosci stuchania ze
zrozumieniem.

» Dzieci stuchajg i starajg sie znalez¢ odpowiedzi na pytania z pkt.1

» Pordéwnujg swoje wypowiedzi z wczesniej postawionymi hipotezami

» Zwrdcenie uwagi na problem bohaterki ksigzki, jej emocje, rozwigzanie
problemu:

Dlaczego Vashti byta smutna? Co sprawito, ze zaczeta sie zndw cieszy¢?
Co mozemy zrobi¢, gdy ktos jest smutny?
Co to znaczy, ze kto$ w siebie nie wierzy? Jak mozemy takiej osobie pomédc?

3. Zabawa ruchowa.
Cel: zachecenie dzieci do aktywnego udziatu w zabawie ruchowej
Dzieci otrzymujg potéwki kropki wycietych z kartonu w réznych wzorach i kolorach.
Gdy muzyka gra - dzieci przemieszczajg sie, gdy zostaje wytgczona - tgczg sie w pary,
tak, by dwie czesci utworzyty z powrotem kropke.

4. Rozpoznawanie talentéw u dzieci
Cel: budowanie poczucia wiasnej wartosci
Materiaty: Stworek namalowany na duzej kartce. Dziatanie: Stworek chce sie
nauczy¢ czegos nowego. Prosi o pomoc dzieci. Czego mogg go nauczy¢? Zadaniem
kazdego dziecka jest narysowaé i opowiedzie¢ czego mogg nauczyé Stworka, czyli —
podzieli¢ sie swoim talentem. Jesli dziecko nie ma pomystu, Stworek podpowiada
pytajac np. A moze mégtbys nauczy¢ budowac babki z piasku? Opiekowaé sie
mtodszym rodzenstwem? Zrobi¢ samodzielnie kanapke? Prawidtowo my¢ rece? Itp.
Po przeprowadzeniu zabawy nauczyciel wyraza podziw dla talentéw dzieci.
Odpowiedzi dzieci mozna zapisaé i podzieli¢ sie nimi z rodzing.

5. Zabawa z kartg pracy:
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Wymyil jak najwigcej przyktadéw na:

JEDZENIE W KROPKI

PRZEDMIOTY W KROPKI

MIEJSCA W KROPKE

ROSUINY W KRODKI

ZWIERZETA W KROPKI:

6. Namaluj obraz stawiajgc kropki:
> ziemniakiem;
> palcami;

Gotowe prace po wyschnieciu zawieszamy w galerii.
7. Kropkowe sudoku
W kazdym szeregu i rzedzie kolory wystepujg jeden raz. Ponizej pliki do druku.

. . . -
|
=5

https://panimonia.pl/wp-content/uploads/2019/09/sudoku-zagadki-.pdf

8. Podsumowanie zajec



https://panimonia.pl/wp-content/uploads/2019/09/sudoku-zagadki-.pdf

Cel: doskonalenie umiejetnosci porzgdkowania zdobywanej wiedzy, wyciggania
whioskow
Dzieci dokanczajg zdania:
» Teraz juz wiem, ze kazdy ma jakies .....np.(talent)
» Teraz juz wiem, co moge zrobi¢, gdy ktos jest smutny ...np.(pochwali¢ jakies
umiejetnosci, smutnej osoby)
» Teraz juz wiem, ze wierzy¢ w siebie to ...np. (zna¢ swoje mozliwosci i
umiejetnosci)

Metody prowadzenia zajec:

praca w grupie: dzieci odpowiadajg na pytania o czy moze by¢ ksigzka, zabawa ruchowa,
rozmowa na temat emocji, szacunku do drugiej osoby,

praca indywidualna: rysowanie na kartce swoich umiejetnosci, rozwigzywanie karty pracy,
rozwigzywanie sudoku, malowanie kropki ziemniakiem i palcami.

Srodki dydaktyczne: ksigzka P. Reynolds Kropka, portret Stworka, kartki, kredki, farby,
potoéwki ziemniaka, kartonowe kropki w réznych kolorach pociete na potéwki, karty pracy,
sudoku, muzyka z You Tube.




