Koninski Festiwal ,,Pociag do Matematyki”
w Panstwowej Wyzszej Szkole Zawodowej w Koninie
ul. Ks. J. Popieluszki 4

8 czerwca 2017 w godz. 10.00. -18.00.

Koninski Festiwal ,,Pocigg do matematyki” to inspiracja do nowego spojrzenia na edukacje
matematyczng i mozliwosci rozwijania zdolno$ci logiczno-matematycznych uczniéw we
wspotudziale 1 wspotpracy nauczycieli, uczniéw i rodzicow.

»Jesli chcemy zmieni¢ nastawienie uczniow do matematyki musimy zmieni¢
nauczanie matematyki w szkole i w domu. Pilnie potrzebujemy
przemodelowa¢ sposob myslenia nauczycieli, rodzicow, uczniow i politykow
0 tym kto moze osiagac sukcesy w matematyce i jak to robi¢ w oparciu o
najnowsza wiedz¢ o mozgu oraz budowanie matematycznych spolecznosci
uczacych sie.”

Prof. Jo Boaler ze Stanford University,

autorka programu i ksiazki ,,Mathematical Mindsets”

Celem Festiwalu "Pociag do Matematyki" jest promowanie edukacji
matematycznej w atrakcyjnej i nowatorskiej formie oraz zachecanie
uczniow szkol podstawowych do bawienia si¢ matematyka, a nie
traktowania jej tylko jako przedmiot szkolny. Zalezy nam, zeby
zademonstrowac i zacheci¢ do doswiadczania jak matematyka przewija si¢
przez wszystkie obszary tematyczne, uczac logicznego i kreatywnego
mySlenia, a jednoczesSnie jak moze by¢ znakomitg, angazujacq wszystkie
zmysly zabawa rozwijajaca matematyczne umiejetnosci i zainteresowania.
Pomoga nam w tym technologie i cieckawe zasoby edukacyjne, ktorych
jeszcze nie mieliscie okazji poznad.

Inicjujac 1 kreujac nowy sposdb myslenia o matematyce zaaranzowalisSmy
spotkanie ucznidéw, nauczycieli i rodzicow w jednej przestrzeni wypetnione;j
matematyka 1 tam:

- pozwalamy uczniom rozwija¢ matematyczne osiggniecia w bardzo otwartej,
przyjaznej i kreatynej atmosferze.



- wspieramy ich prace przez wykorzystanie nowoczesnych narze¢dzi i
zachecamy do budowania wlasnych strategii matematycznych

- gwarantujemy im prawo do podejmowania ryzyka i popetniania btedow,
honorujac zré6znicowane sposoby myslenia, roznorodne perspektywy
rozwigzywania probleméw i podejmowania indywidualnych zmagan 1 wyzwan

Uczestnicy beda obserwowac, uczestniczy¢, doswiadczaé i bawié si¢
matematyka na rézne sposoby i1 wybiera¢ takie stacje, ktore sg dla nich
szczegolnie pasjonujace.

Koninski Festiwal ,,Pociag do Matematyki” polaczy uczniow, nauczycieli 1
rodzicow, ktérzy RAZEM we wspotpracy beda doswiadczaé, rozwijac i uczyé
si¢ wspiera¢ matematyczne zainteresowania. Sktada si¢ z dwoch rownolegtych
wydarzen.

Konferencja naukowo — metodyczna ,,Proste jak matematyka”

14.00-16.10 dla nauczycieli i wszystkich zainteresowanych edukacja
matematyczna

Gos¢émi specjalnymi bedg m.in.:

dr hab. prof. UW Malgorzata Zytko, specjalista w dziedzinie edukacji
wczesnoszkolnej

prof. dr hab. Michat Szurek wybitny matematyki publicysta, naukowiec i
wyktadowca

Cykl mini-warsztatéw ,,Podroz przez stacje matematyczne”
dla dzieci z nauczycielami oraz dzieci z rodzicami

10.00-13.00 ,,Podréz przez stacje matematyczne” dla grup uczniow z
nauczycielami klas I- I1I szko6t podstawowych

14.00-18.00 ,,Podréz przez stacje matematyczne” dla dzie¢mi z rodzicami



Stacje Festiwalu:

Stacje Festiwalu:

1. Stacja: Programowanie w jez. Scratch w szkole jako wsparcie edukacji

matematycznej.

Na stacji Scratch w oparciu o ten przyjazny i niezwykle atrakcyjny wizualnie jezyk
programowania dzieci bawig si¢ w tworzenie wlasnych animacji ilustrujacych rdzne pojecia i
dzialania matematyczne. Praca w grupach sprzyja przyjaznej wspolpracy a jednoczesnie
niweluje bariery i zacheca do wigkszej dociekliwosci i zadawania pytan kolegom bez lgkow i
obaw o niskg ocen¢. Tworzac wlasne animacje objasniajace pojecia matematyczne uczniom
tatwiej rozumie¢ te pojecia, gdyz konstruuja i rozwijaja na potrzeby tych animacji swoj
wlasny, przyjazny jezyk matematyczny.

Prowadzacy: Lidia Drop, nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej w Szkole Podstawowej
nr 3 w Shupcy.

2. Stacja: Z Ozobotem w Swiecie liczb.

Na stacji z Ozobotem demonstrujemy, jak
ukfadanie zadan matematycznych wytycza droge do zrozumienia, o co w tej matematyce
chodzi. Pokazemy, jak maly robot moze by¢ obecny w nauce matematyki. Wyglad Ozobota i
jego ,,bystros¢” wywoluje zwykle u§miech, a nawet zachwyt u dzieci, co stwarza atmosfere
sprzyjajaca nauce. A dalej to juz sprawa naszej 1 ucznidw kreatywnosci. Ten maty, ale bardzo
inteligentny Ozobot pomoze ja rozwija¢. Ozobot zaprasza dzieci w niesamowitg 1 ciekawa
podroz potaczong z rysowaniem, rozwigzywaniem problemow, a wszystko to we wspotpracy
zespolowej. Za pomoca kolorowych kodow dzieci programuja zadania, ktére wykonuje robot.
Program oferuje pi¢¢ poziomoéw programowania, od nowicjusza do mistrza. Dzigki temu
nadaje si¢ zaréwno dla poczatkujacych, jak ibardziej do§wiadczonych programistow z
gimnazjum czy liceum. OzoBlockly.pl bazuje na jezyku programowania Scratch.


http://ozoblockly.pl/
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Prowadzacy: Rafal Mitkowski EduSence Sp. z o. o.

3. Stacja: Livinglab - by przedmioty ozyly; czyli programowanie w szkole
przyszlosci ze Scottie Go.

J NAUKA FROGRAMOWANIA DLA NAJMEDDSZYEH :
Jeste$ cztonkiem Zespotu Specjalnego ds. Sytuacji

Kryzysowych i bierzesz udzial w misji ratunkowej. W Centrum Operacyjnym Szkoty
Przysztos$ci wybucht pozar, na szczescie juz wilaczyt si¢ system przeciwpozarowy, na miejscu
jest straz pozarna. Twoim zadaniem jest z pomocg robota wydoby¢ znajdujacy si¢ wewnatrz
jednego z pomieszczen eksperymentalny lek na udang lekcj¢ programowania w szkotach jak i
cata jego dokumentacja. Robot z uwagi na jego gabaryty musi zosta¢ wystany droga
kolejowa. Niestety w wyniku pozaru utracony zostal program komputerowy sterujacy
systemami bezpieczenstwa w pobliskiej miejscowosci. Zanim zostanie wystany robot, 3
systemy muszg dziata¢ bezblednie. Chcesz wzig¢ udziat w tym projekcie?

Prowadzacy: Lukasz Malinowski, Netictech SA.
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4. Stacja: Wspolpraca - w rozwijaniu umieje¢tnosci matematycznych i
programistycznych.

Matematycy z duma glosza mysli w rodzaju
»Swiat jest matematyczny” 1 to jest prawda. Na stacji pokazujemy, gdzie t¢ matematyke
mozemy spotkaé, co zrobi¢, zeby nas ona nie paralizowala, jak popularne gry rozwijaja
umiejetnosci matematyczne 1 ile jest matematyki w programowaniu. Skupimy si¢ nie na
wybranym jezyku programowania, ale na analizie sytuacji, w ktorych matematyka pojawia si¢
W programowaniu.

Prowadzacy: Krystyna Kolendo — Dziegielewska, Fundacja Edukacja na NOWO.

5. Stacja: Mysle, decyduje, dzialam!

To propozycja roznorodnych zabaw 1 zadan z wykorzystaniem pakietu materiatow do
edukacji finansowej dla klas I-III: ,Mysle-decyduje-dziatam”, integrujacych edukacje
finansowo-ekonomiczng, matematyczng i spolteczna. Sa to propozycje aktywnosci,
sprzyjajacych doswiadczaniu przez dzieci nowych sytuacji zwigzanych z postugiwaniem si¢
pienigdzmi w sposdb §wiadomy, budowaniu intuicji finansowych i rozumieniu tego obszaru
zycia w sposob odpowiedzialny i1 krytyczny oraz, co niezwykle wazne, z zachowaniem
systemu wartosci, ktory wzmacnia wi¢z spoteczng i1 uczy wrazliwosci na problemy innych,
aby w przyszto$ci mogli sta¢ si¢ Swiadomymi 1 aktywnymi uczestnikami §wiata finansoéw.

Prowadzacy: Ewa Kruk, Stowarzyszenie Krzewienia Edukacji Finansowej.

6. Stacja: Matematyka to wiecej niz cyferki.
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MoreToMath  to  praktyczne  narzedzie
edukacyjne do nauki rozwigzywania probleméw matematycznych przez uczniow. Wprowadza
ono 1 zapewnia mozliwos¢ ¢wiczenia kluczowych umiejetnosci matematycznych, takich jak:
logiczne rozumowanie, wytrwatos¢, precyzja, modelowanie 1 przedstawianie poprzez
indywidualne 1 grupowe rozwigzywanie roznorodnych zadan. Dzigki wykorzystaniu
powszechnie znanych klockéw LEGO® i poje¢ wzietych z zycia uczniowie s3 zachecani i
motywowani, by swobodnie mysle¢, pisa¢ i dyskutowa¢ o matematyce. Podczas warsztatu
przeprowadzimy dwie przyktadowe lekcje matematyki, omoéwimy ich strukture i pokazemy
narzedzia wspomagajace prace nauczycieli od aplikacji wykorzystujacej tablice
multimedialng do prezentowania zadan i rozwigzan poprzez rozbudowane karty ocen i
obserwacji az do gotowych rozwigzan ulatwiajacych indywidualizacj¢ pracy z uczniami o
zrdéznicowanych poziomach umiejetnosci.

Prowadzacy: Danuta Tomczak, Akces Edukacja.

7. Stacja: Robot w stuzbie matematyki z elementami programowania.

" Robotyka zagoscita juzna dobre w szkole.
Coraz czg$ciej mowi si¢ tez o jej wykorzystaniu podczas zaje¢ z informatyki. Niewiele osob
kojarzy jednak robota z pomocg dydaktyczng uzywang podczas lekcji matematyki. Podczas
warsztatow zbudujemy prostego robota, ktory pomoze nam w przeprowadzaniu kilku
doswiadczen zwigzanych z krélowa nauk. Zaczniemy od prostych przykladow, takich jak
rysowanie figur geometrycznych i robienie pomiarow. Pokazemy tez, jak odpowiedzie¢
nietrudnymi ¢wiczeniami na czeste pytania filozoficzne uczniow, np. ,,Po co mi w zyciu
funkcje?” albo ,Komu potrzebna jest trygonometria?”’. Zapoznamy uczestnikow z
narzgdziami ufatwiajacymi przygotowanie 1 przeprowadzenie lekcji robotyki, pokazemy

korelacje z podstawg programowa i przy okazji nauczymy podstaw programowania robotow
LEGO MINDSTORMS EV3.

Prowadzacy: Jakub Piasecki, Akces Edukacja.
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8. Stacja: Gramy w piktogramy.

https://Ih3.googleusercontent.com/hs_Lf7xXWP6gvEbozVPGTSWYVB7t0dXnJFyZrUjpSfwpj
6ivBzRBN7rfKilryOPuzf3e4SAaY KwWEP3g=w293-h220

W oparciu o pakiet edukacyjny ,,Gramy w piktogramy” uczniowie przez zaangazowanie
myslenia oraz przez wyjasnianie i opowiadanie, pytanie i argumentowanie beda samodzielnie
dochodzili do rozumienia poj¢¢ matematycznych korzystajac z wizualizacji i obrazowego
oraz graficznego przedstawiania probleméw matematycznych

Praca z pakietem edukacyjnym ,,Gramy w piktogramy” stworzy okazje do:

o modelowania sytuacji matematycznych

e samodzielnos$ci poznawczej uczniow,

o krytycznego myslenia oraz tworczego dziatania,

e wspolpracy w grupie podczas rozwigzywania problemow

W wyniku czego dzieci osiagna wyzszy poziom rozumienia pojg¢ matematycznych i naucza
si¢ samodzielnie konstruowaé¢ wiedze.

Prowadzacy: Ewa Broda, Fundacja Edukacja na NOWO

9. Stacja: Matematyka w robotyce.

Licealisci z Liceum Ogolnoksztalcagcego im. Kazimierza Wielkiego w Kole, w ramach
»Pociagu do matematyki” opowiedza o swoich projektach, zmaganiach z problemami
zwigzanymi z konstruowaniem urzadzen oraz o zastosowaniu matematyki, ktora jest
nieodlagcznym elementem kazdej z tych konstrukcji. W ramach innowacji ,,Robotyka i
programowanie” przeprowadzony zostat cykl zaje¢ z zakresu programowania w Srodowisku
Arduino i Raspberry PI, podczas ktérego uczniowie mieli dobra¢ si¢ w grupy i wykonac
projekt dowolnego robota z wykorzystaniem drukarki 3D. Dzigki temu powstaty ciekawe
konstrukcje takie jak:
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o BUMBLEBEE - robot wzorowany na znanych wszystkim ,, Transformersach”. Potrafi
jezdzi¢ 1 ,transformowacé si¢” a wszystko sterowane jest za pomocg ,.komorki”.

e LineBoy — robot typu Line follower jezdzacy po czarnej linii.

e Spyder Hexapod — robot pajak, zadaniem ktorego jest pomoc poszkodowanym po
trzgsieniach ziemi. Projekt zdobyl potrojny grant w konkursie ,,Projekt z klasg”, a jego
konstruktorzy udzielili szeregu wywiadéw w prasie 1 telewizji (Gazeta Wyborcza,
Fakt, Fakty w poludnie, Dzien Dobry Polsko — transmisja na zywo, Dzien Dobry

TVN, Teleskop, Radio Merkury).
Prowadzacy: mgr inz. Bartosz Dudek z uczniami LO im. Kazimierza Wielkiego w Kole.

10. Stacja: Khan Academy - Twdj osobisty asystent w nauczaniu matematyki.

: Na stacji Khan Academy uczestnicy zapoznajg
si¢ z portalem pl.khanacademy.org, oferujacym ogromne zasoby m.in z zakresu matematyki.
Nauczyciele, uczniowie i rodzice poznaja poszczegoélne zagadnienia matematyczne w oparciu
o filmy. Dzigki dostepnosci filmoéw objasniajgcych mogg sie uczy¢é samodzielnie, we
wlasnym tempie z dowolng ilo$cia powtérzen az do skutku, czyli do zrozumienia i
opanowania materiatu. Nauczyciele i rodzice dowiedza si¢ jak przygotowac dzieci do
zarzadzania wlasnym procesem uczenia si¢ 1 brania za niego odpowiedzialnosci oraz
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rozwijania pracy zespotowej i wspotpracy rowiesniczej. Khan Academy jest nieocenionym
partnerem przy odrabianiu prac domowych 1 wielkim sprzymierzencem nauczycieli, uczniow
i rodzicow.

Prowadzacy: Elzbieta Litwin Sondej, Fundacja Edukacja na NOWO.

11. Stacja: Zabawa z robotami i klockami Lego Mindstormes.

Na naszej stacji pokazemy i1 nauczymy jak wykorzystaé roboty do nauki przeliczania
odlegtosci. U nas kazdy moze sprawdzi¢ co to znaczy rotacja? Jak przeliczy¢ metry na
sekundy? Jak zrozumie¢ 360 stopni? Razem poeksperymentujemy z odleglo$ciami.

Dzieciaki z Kota Naukowego TwojRobot.pl Konin zapraszaja do wspolnej zabawy z robotami
i klockami Lego Mindstorms.

Prowadzacy: Kolo Naukowe TwéjRobot.pl Konin

12. Stacja: Zabawa z kreatywnymi klockami MELI w edukacji matematycznej
- skala

e Stacja pomoze zrozumie¢ pojecie skali. Dzieci
wykorzystujac kreatywne klocki MELI bgda poréwnywacé wielkosci zbudowanych przez
siebie obiektow. Jak powigkszy¢ dwukrotnie? Jak zmniejszy¢?. Jak zapisaé, ze przedmiot jest
dwukrotnie pomniejszony lub powigkszony? Odpowiedzi na te pytania znajdg wykorzystanie
w zyciu codziennym.
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Prowadzacy: Centrum Edukacji i Rozrywki Mikroskala w Koninie.

Po co potrzebny zorganizowany zostal Koninski Festiwal ,,Pociag do
Matematyki”

Co zyskaja uczniowie?
- doswiadcza, ze matematyka jest fascynujaca przygoda i znakomitg zabawg

- przekonajg si¢, ze majg prawo do popelniania btgdow 1 zrozumieli, ze jest to
nieodtgcznym elementem procesu uczenia si¢

- zobacza, jakie znakomite mozliwosci edukacyjne daja dostepne w sieci zasoby
1 jak technologie wzbogacaja mozliwos$ci uczenia si¢

- Zrozumiejg, Ze uczenie si¢ wymaga wytrwatosci 1 systematycznej pracy
- odkryja, ze praca zespotowa jest duzo bardziej motywujgca niz indywidualna

- zrozumieja, ze odpowiedzialno$¢ za proces 1 efekty uczenia si¢ spoczywa w
duzym stopniu na nich samych

- odkryja catkiem nowe obszary, jakie otwiera przed nimi edukacja
matematyczna

Co zyskaja nauczyciele?

- odkryja, Zze matematyka jest dla uczniéw bardzo ciekawa 1 fascynujac pod
warunkiem, ze stworzy si¢ im przestrzen do wlasnego z nig eksperymentowania

- zaobserwuja, co jest szczegdlnie interesujgce dla ucznidw

- zyskajg inspiracje na ciekawe rozwigzania metodyczne swoich lekcji

- zaobserwuja, ze uczniowie chetniej si¢ angazujg w nauke pracujac w zespotach
- odkryja jak narzedzia TIK mogg wspiera¢ i motywowac uczniéow i ich samych

- zobaczg ucznidow w roli swoich asystentow wykorzystania narzedzi TIK w
klasie



- odkryja, ze matematyka powigzana z realnym zyciem jest bardziej zrozumiata
dla dzieci, ktére chetniej sie jej ucza

- poznaja nowe zasoby matematyczne, ktore mogg wzbogacic¢ ich prace z
uczniami

- obserwujac dzieci oddajace si¢ z pasjg matematycznym zadaniom, odkryja
style uczenia si¢ atrakcyjne i efektywne dla dzieci

- zrozumieja, ze kazde dziecko moze osiggna¢ dobre wyniki z matematyki, jesli
zarazimy je pasja 1 stworzymy przyjazng atmosfer¢ i przestrzen do uczenia sig.

Co zyskaja rodzice?

- poznajg sposoby wspierania swoich dzieci w rozwijaniu zainteresowan i
umieje¢tno$ci matematycznych

- odkryja, ze czas spedzany przez dzieci przy komputerze moze by¢ efektywny,
jesli im zaproponuja ciekawe programy matematyczne

- zrozumiejg, ze prace domowe z matematyki nie muszg by¢ ,,zmorg” catej
rodziny, jesli si¢ zapozna dzieci z programami, z pomocg ktorych mogg si¢
uczy¢ samodzielnie

- odkryja, ze dzieci moga postrzega¢ matematyke, jako fascynujaca dziedzing
wiedzy

- zobaczg swoje dzieci zafascynowane rozwigzywaniem zagadek matematyczny,
co pozwoli przewartosciowac opinie o zdolnosciach swoich dzieci

- odkryja, ze matematyka moze by¢ znakomitg zabawa dla catej rodziny, a sami
rodzice moga pomoc wykorzystywac ja w codziennym zyciu

- odkryja szereg ciekawych portali, gdzie matematyki mozna si¢ uczy¢
wykorzystujac m.in. gry, co jest szczegdlnie atrakcyjne dla dzieci

- zrozumieja, jak duzo sami mogg zrobi¢ dla swoich dzieci w rozwijaniu ich
zainteresowan matematycznych.



