Sw 3 ZAPROSZENIE NA SPOTKANIE WARSZTATOWE

Zapraszamy decydentéw oswiatowych oraz nauczycieli szkét podstawowych, gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych profilowanych i nieprofilowanych informatyczno-technicznie, na bezptatne
warsztaty w zakresie Strategii Wolnych i Otwartych Implementacji, w tym Strategii i Programu
nauczania-uczenia sie infotechniki. Spotkanie odbedzie sie 22 maja 2014 roku w godz. 15.00
- 18.00 w sali 110 w Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Koninie, ul. Sosnowa 14,
62-510 Konin

TYTUL WARSZTATOW
Efektywne narzedzie do wczesnego formowania oraz rozwijania kultury infotechnicznej uczniéw
od II do IV etapu edukacji - Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji w teorii i praktyce.

ADRESACI WARSZTATOW

Nauczyciele przedmiotdéw informatyczno-technicznych (tj. zaje¢ z techniki i informatyki, mecha-
troniki, automatyki) i inni ciekawi nowoczesnych technologii oraz decydenci w zakresie organiza-
cji pracy szkdét (m.in. dyrektorzy i ich zastepcy, a takze przedstawiciele: organéw samorzadowych
prowadzacych placowki edukacyjne, osrodkow ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli, kuratoriow).

KORZYSCI

Uczestnicy warsztatéw zdobeda wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu wdrazania w szkotach
i innych placéwkach oswiatowych Strategii Wolnych i Otwartych Implementacji (SWOI). Otrzyma-
ja oni gotowe i kompletne materiaty edukacyjne wraz z obudowa dydaktyczng oraz zdobeda
umiejetno$¢ samodzielnego przeprowadzania z uczniami zaje¢ infotechnicznych.

W zakresie wiedzy teoretycznej uczestnik:
v pozna podstawy metodyczne i dydaktyczne, stuzace do wdrazania SWOI w szkotach,
v zaznajomi sie z edukacyjnymi zaletami stosowania wolnego i otwartego oprogramowania,
otwartego sprzetu oraz otwartych zasobéw edukacyjnych.

W zakresie wiedzy praktycznej uczestnik:
v bedzie umiat poruszac sie w $rodowisku Linux (Szkolnym Remiksie Ucznia) i wykorzysty-
wac wolne i otwarte oprogramowanie w praktyce,
v bedzie umiat wykorzystywac srodowisko do programowania Scratch,
v zdobedzie podstawowe praktyczne umiejetnosci w zakresie programowania mikrokontrole-
ra Arduino i budowania uktadéw mechatronicznych.

W zakresie narzedzi i materiatlow pomocniczych uczestnik bezptatnie otrzyma:

v dwutomowg drukowang Publikacje SWOI,

v broszure informacyjng pt. Dobre praktyki, stanowigcg kompendium wiedzy nt. SWOI
i SWOIsty przewodnik po niej,

v dystrybucje Linuksa pn. Szkolny Remiks Ucznia na ptycie DVD,

v wskazowki, jak bezptatnie uzyska¢ dostep do webowych narzedzi dla uczniéw, wspomaga-
jacych proces samorozwoju miodych adolescentéw, tj.: e-Portfolio oraz e-Repozytorium,

v gotowe scenariusze zaje¢ i zadania dla ucznia oraz wskazowki, jak bezptatnie korzystac
z innych przygotowanych scenariuszy i zadan,

v smycz do kluczy z logo SWOI,

v odznake na agrafke z logo SWOI.

Uczestnicy spotkania otrzymajg od organizatora wydarzenia pisemne zaswiadczenie o odbyciu za-
jec¢ warsztatowych, potwierdzajace ilo$¢ godzin i poruszany na nich zakres tematyczny.

CZAS SPOTKANIA
Srednio do 3. do 4. h lekcyjnych.
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Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami
informatyczno-technicznymi oraz wspierania ucznidéw i uczennic w ksztattowaniu kompetencji kluczowych”
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ZAKRES TEMATYCZNY SPOTKANIA

Cele oraz struktura SWOI; aspekty dydaktyczne oraz metodyczne wykorzystywane w ramach re-
alizacji SWOI w praktyce - stanowigce podstawe i elementy brzegowe realizacji zaje¢ z uczniami;
wprowadzenie w idee wolnego i otwartego oprogramowanie, otwartego sprzetu oraz otwartych
zasobow edukacyjnych; omdwienie uzytecznosci tutorialno-repozytorialnego edukacyjno-spotecz-
nos$ciowego serwisu e-Swoi.pl; warunki prawno-organizacyjne wdrazania w szkole SWOI; zajecia
praktyczne z zakresu podstaw mechatroniki w tym: samodzielne zbudowanie uktadéw mechatro-
nicznych z wykorzystaniem zestawu Arduino i oprogramowania Scratch for Arduino.

GWARANCIA
Kazdy z uczestnikdw spotkania otrzymuje od organizatora nie tylko gwarancje rzetelnej tema-
tycznej wiedzy i umiejetnosci praktycznych ale réwniez Swietnej zabawy.

CZYM JEST STRATEGIA WOLNYCH I OTWARTYCH IMPLEMENTACIJI
SWOI to innowacyjne przedsiewziecie edukacyjno-spoteczne, ktére po gruntownym zweryfikowa-
niu jej efektow w szkolnej rzeczywistosci, jest w peini gotowe do wigczenia w nurt edukacji
w szkotach podstawowych, gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych ogdlnoksztatcacych,
profilowanych oraz nieprofilowanych infotechnicznie. Strategia ma na celu:

v zainteresowanie uczniéw i uczennic specjalnosciami informatyczno-technicznymi oraz

v wczesne formowanie kompetencji, kluczowych dla gospodarki opartej na wiedzy.

SWOI jest szczegdlng forma propozycji tresci i metod realizacji zaje¢ pozalekcyjnych, wykraczaja-
cq poza ramowe Programy nauczania i Podstawe programowg ksztatcenia ogdlnego. Potaczono tu
w efektywny sposéb:

v tradycyjne i nowatorskie teorie pedagogiczne

vz praktyka edukacyjna.

Dlatego tez SWOI zawarto w publikacji, podzielonej na dwa tomy:
v TOM I pn. Strategia nauczania-uczenia sie infotechniki sktada sie z:
czesci I: Idee - studium definicyjne oraz
czesci II: Taktyka - studium dydaktyczne.
v TOM II pn. Program nauczania-uczenia sie infotechniki skfada sie z:
czesci I: Realizacja - studium metodyczne oraz
czesci II: Narzedzia i wytwory - studium infotechniczne.

Skutecznos¢ edukacyjna SWOI wynika z réznic miedzy proponowang taktyka i metodyka zajec
pozalekcyjnych, a tradycyjnymi sposobami realizacji kot zainteresowan. Uczestnicy zajec szkol-
nych w ramach Strategii majg mozliwos¢ nie tylko uczenia sie czego$ nowego, innego niz na lek-
cjach, lecz mogq takze bez przeszkdd formalnych i technicznych kontynuowac¢ samoksztatcenie
w domu, dzieki interaktywnej platformie e-Swoi.pl a takze wykorzystaniu wolnego i otwartego
oprogramowania oraz otwartego sprzetu, jakim jest Arduino.

SWOI uzyskata pozytywng rekomendacje udzielong przez Krajowg Sie¢ Tematyczng w obszarze
Edukacja i Szkolnictwo Wyzsze oraz Osrodek Rozwoju Edukacii.

Organizatorzy spotkania

FUNDACJA WOLNEGO I OTWARTEGO OPROGRAMOWANIA
ul. Staszica 25/8, 60-524 Poznan
tel.: 61 6232536, e-mail: info@fwioo.pl
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Naboér na szkolenie

Prosimy o telefoniczne zgtaszanie sie nauczycieli do sekretariatu CDN w Koninie - tel. 63 242 23
32, 63245 75 20.

Informacja powinna zawierac imie i nazwisko wytypowanych nauczycieli, telefon kontaktowy oraz
adres mailowy szkoty.

O zakwalifikowaniu na szkolenie decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
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